
Tabella 1D6 — Mezzi Incantesimi

1D6 Nome Incantesimo   Effetto 
1 Palla di Pelo (Hairball)  Lanci una sfera… di peli compressi.    
      Infligge 0 danni ma tutti tossiscono.   
      Area diventa antigienica. Provoca allergie.
2 Invisibilità Selettiva   Diventi invisibile… solo agli animali da   
      cortile. Galline confuse ti attraversano.
3 Mano Magica Appiccicosa  La mano appare ma resta attaccata 
      alle cose. Non molla più nulla. 
      Panico logistico.
4 Teletrasporto Ritardato  Sparisci subito. Riappa ri 1D4 ore dopo, 
      nudo e sudato.
5 Dardo Mistico Motivazionale  Colpisce sempre… con frasi di 
      incoraggiamento. “Credi in te stesso!” , “Mai  
      visto un paladino così..:” Nessun danno.
6 Evoca Sedia Inopportuna  Evoca una sedia sotto qualcuno nel momento  
      sbagliato (salti, fughe, duelli).
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LE TABELLE 1D6 

Variante Effetto 
Collaterale (1D6)

1 Il mago balbetta per 1 ora
2 Odore di formaggio mistico
3 Capelli elettrici permanenti
4 Voce da demone per 10 min
5 Appare un testimone inutile
6 Tassa sugli incatesimi da pagare

MAGIC MOMENTMAGIC MOMENT



Tabella 1D6 — Pozioni Inutili

1D6 Nome Pozione    Effetto 
1 Pozione di Guarigione   Cura solo i sentimenti. 
 Parziale Emotiva   PF invariati ma ti senti capito.

2 Elisir di Forza Situazionale  +5 Forza… solo per aprire barattoli.

3 Filtro di Invisibilità Rumorosa  Invisibile ma con rumore di campanacci.

4 Pozione di Velocità Digestiva Digerisci istantaneamente. Fame immediata.

5 Siero di Resistenza Morale  Resisti meglio… alle critiche verbali.

6 Pozione di Volo Orizzontale  Voli a 30 cm da terra. 
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Variante Effetto 
Collaterale (1D6)

1 Rutti arcani luminosi
2 Sudorazione glitterata
3 Accento nobile temporaneo
4 Capelli liquidi
5 Eco quando parli, ovunque
6 Allergia alla magia
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Tabella 1D6 — Trasformazioni Sbagliate

1D6 Nome Pozione   Effetto 
1 Mezzo Rospo Polymorph Solo gambe da rana. Salti ovunque involontariamente.

2 Drago Decorativo  Drago… ma grande come un gatto. Sputa bolle.

3 Lupo da Salotto  Feroce ma vuole solo carezze.

4 Mimic Parziale  Solo la bocca diventa forziere. Morde mentre parli.

5 Scheletro con Pancetta Corpo scheletrico ma con pancia molle.

6 Cubodrillo   Diventi un coccodrillo cubico. Rotoli invece di correre.
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Variante Effetto 
Collaterale (1D6)

1 Occhi sul mento
2 Lingua biforcuta luminosa
3 Mani palmate
4 Voce cavernosa
5 Pelle gelatinosa
6 Coda emotiva
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